Ucenje sa podrskom

Reinforcement Learning



UcCenje sa podrskom

* Optimizacija

* Odlozene posledice (Delayed consequences)
* |strazivanje

* Generalizacija



Optimizacija

* Cilj je da se pronade optimalan nacin za donosenje odluka
* Davanje najboljih ishoda ili bar veoma dobrih ishoda

* Eksplicitna notacija za upotrebu odluka

* Primer: pronalazenje minimalne razdaljine izmedu dva data grada ako
je poznata mreza puteva



Odlozene posledice (Delayed consequences)

* Odluke sada mogu da uticu na rezultat mnogo kasnije ...
» Stednja za penziju
* Pronalazenje knjige ili klju¢a u racunarskoj igri

 Uvodi dva izazova

* Prilikom planiranja: odluke podrazumevaju rezonovanje o ne samo
neposrednoj koristi od odluke vec i njenim dugorocnim posledicama

 Prilikom ucenja: kreditni zadatak je tezak (Sta prouzrokuje kasnije visoke ili
niske nagrade?)



Istrazivanje

e UCenje o svetu donosenjem odluka
e Agent kao naucnik
* Naucite da vozite bicikl tako Sto ¢ete pokusati (i ne uspeti)
* Pronalazenje knjige ili klju¢a u igrici

e Cenzurisani podaci

* Dobijate samo nagradu (labelu) za donetu odluku
* Ne znam sta bi se desilo da smo uzeli crvenu pilulu umesto plave pilule

(Matriks)
e Odluke utiCu na ono o cemu ucimo

* Ako odlucimo da idemo na ETF umesto na FON, dobicemo drugacija kasnija
iskustva...



Generalizacija

* Smernice mapiraju prosla iskustava u akcije
e Zasto jednostavno definiSemo ranije smernice?
* Atari igrica —DeepMind resenje

o (256100%200)3 mogucdih slika



Postupak

* |straziti svet

 Korisc¢enje iskustva za donosenje buducih odluka



Dodatni problemi

* Odakle dolaze nagrade?
* A Sta Ce se desiti ako pogreSimo?

* Robustnost / Osetljivost na rizik

* Nismo sami...
* RL sa viSe agenata
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